) L\ atur
erleben!

Karin Kiihnel
Die Waldpddagegin

Karin Kahnel
Diplom-Forstwirtin, Waldpadagogin

Gerne gestalte ich mit Ihnen Familien-,
Schul- oder Betriebsfeste, Wandertage,

Projektwochen und Marchenwanderungen.

Weitere Informationen finden Sie unter:

Natur erleben!

Karin Kuhnel
ParkstraBe 28 ¢ 90530 Wendelstein
Fon 09129 907640 ¢ Fax 09129 907641
Mobil 0177 8210767
karin@waldpaedagogin.de
www.waldpaedagogin.de

Information

Der Waldgeburtstag findet im Wald von Birkenlach
(Naturgrundstlick mit Hatte und Feuerstelle) statt.

Ich gestalte die Angebote je nach Jahreszeit, Gruppen-
groBe, dem Interesse und dem Alter lhres Kindes

sehr individuell. Lagerfeuer und Nachtaktionen sind
maoglich!

Weitere Themen finden Sie auf meiner Homepage
Dauer: i.d.R. 3 Stunden, oder individuell

Alter:  ab 4 bis 99 Jahre. Ich biete diese und weitere
Angebote speziell auch fir Jugendliche an.
Sprechen Sie mich darauf an! Gerne gestalte
ich mit Ihnen individuelle Angebote nach
dem Interesse lhres Kindes.

Programm

Im Winterwunderwald

Ob Schnee oder nicht, der Winterwald ist ein
Wunderwald. Wir suchen Tierspuren, spielen
tierisch wild, bereiten den Waldtieren eine Uber-
raschung, lauschen zauberhaften Geschichten
und trollen durch den Winterwunderwald.

Feuerstein und Knochenfléte

- der Steinzeitmarkt

Wir reisen gedanklich zurlick in die Steinzeit.
Dort lassen wir uns inspirieren und bauen mit all
dem, was die Natur uns bietet, einen steinzeit-
lichen Marktplatz auf. Wir fillen die Stande mit
dem, was frither zum Uberleben und Leben not-
wendig war, tauschen und feilschen, bauen und
spielen. Dabei erfahren wir viel dartiber, wie die
Menschen damals lebten und welche Fahigkeiten
und Fertigkeiten sie brauchten, um im Wald zu
Uberleben.
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Der Schatz des Grafen von Finsterwalde
Auf der Suche des sagenumwobenen Schatzes des
Grafen von und zu Finsterwalde muss die Rauber-
bande in der Wildnis Mut beweisen und knifflige
Ratsel [6sen.

Potillas verschwundene Feenmitze

Potillas MUtze ist verschwunden. Ein grauer Unhold
hat sie entwendet. Wir besanftigen die Trolle,
folgen der Feenspur, suchen die Geheimnisse,
[6sen mit viel Mut und Geschick méarchenhafte und
verzwickte Aufgaben und bringen die Mitze zum
Feenhigel zurlck.

Das Geheimnis der Einhorntranen

Was steckt hinter dem Geheimnis der Einhorn-
tranen? Kommt mit in den Elfenwald, folgt der
Spur der Einhérner und versucht das Ratsel zu
|6sen. Es erwartet euch ein spannendes Abenteuer
im Reich der Elfen, Einhérner, Drachen, geheimnis-
vollen Wesen und deren dunklen Gebietern.

Die Hexe Holunder und der Zauberstab

Die Hexe Holunder ist verzweifelt. Inr Zauberstab
ist verschwunden. Der mdchtige und dunkle
Zauberer Zabadock hat den magischen Zauberstab
der Krauterhexe Holunder geraubt. Helft mit, den
Zauberstab wieder zu finden!

Im Zauberwald

Gemeinsam begeben wir uns auf eine marchen-
hafte Reise in die Zauberwelt. Wir erlauschen und
erleben die wundersame und heilsame Welt der
Marchen.

Schneller Pfeil und Graver Wolf

Wir verwandeln uns in Indianer, lernen die Natur
kennen und achten, gehen auf Fahrtensuche,
trainieren unsere Sinne, lernen zu schleichen und
jagen Baren und Klapperschlangen.

Von Wilddruden und Donnerdrummel

Wir streifen wie Ronja und Birk durch den geheim-
nisvollen Wald, schulen unsere Uberlebensnot-
wendigen Sinne, lernen die Schénheit der Natur
kennen, verjagen Graugnome, fliehen vor Wild-
druden und schépfen Mut und Vertrauen.

Mit Robin Hood in den Wald

Ein Waldabenteuer der besonderen Art! Wir
verwandeln uns in Geéachtete, lernen viel Uber
die Natur und ihrem Uberleben darin, tiben uns
im Anschleichen, gehen mutig unseres Weges
und Uberfallen das Lager der Reichen.

Tieren auf der Spur

Kleine Tiere, groBe Tiere. Im Wald wimmelt es

von allem maoglichen Getier. Wir erforschen den
Lebensraum, finden Spuren, bewegen uns wie Reh
und Hase, jagen wie Flchse, schauen uns die Welt
mit ihren Augen an, lauschen Geschichten und
gestalten so manch ein (Fantasie-)Tier.

Landart und Waldwerkeln

Wir bauen und schaffen mit all dem, was wir

in der Natur so finden und zu dem ihr Lust und
Laune habt. Gewaltige Turme, feuerspeiende
Drachen, Uberdimensionale Tiere, Steinmonster,
Baumwesen und Zauberwelten. Dazwischen héren
wir Geschichten, spielen voll Sinnen und haben
einfach viel Spaf!

Zeitsprung - Gefahrten der Vergangenheit
Wenn Du hier mitmachst, ist alles zu spat!
Manche Abenteuer sind eben einfach anders!
Wir reisen zurtick und springen gemeinsam
durch die Zeit. Lass dich mitreiBen und bring eine
ordentliche Portion Humor, Teamgeist und Aben-
teuerlust mit. Spa3 und Action erwarten dich!
Weder Kelten noch Wikinger, weder Rémer noch
Agypter werden vor uns sicher sein. Ziehe den
GUrtel enger, pack deine gute Laune ein, lass das
Geschichtsbuch zu Hause und folge uns auf eine
abenteuerliche, irrsinnige, aberwitzige Reise.

Im Herbstwald

Es knackst und kracht im Wald. Wir gehen auf
die Spur der fleiBigen Sammler und Heimlichtuer.
Wir lassen uns durch die Farbenpracht inspirieren,
gestalten und lauschen Geschichten.

Vom Auenland bis nach Erebor

lhr hort die Geschichte, taucht spielerisch in sie
hinein und gestaltet die Welten der Elben, Trolle,
Orks und Zwerge. Ihr baut all das, zu dem ihr
Lust und Laune habt: gemdtliche Hobbithéhlen,
trotzige Orkfestungen, die Elbensiedlung im
Dusterwald, das Heer der Zwerge oder Feuer
speiende Drachen. Wir spielen, bauen und
haben gemeinsam Spaf.

Im verbotenen Wald

Wir begeben uns auf die Spur machtiger Zaube-
rer. Dabei bestehen wir spannende Abenteuer im
verbotenen Wald, stellen uns dem Zauber von
dunklen Gestalten, begegnen Trollen, Werwoélfen
und Zentauren, zaubern und Uberwinden magi-
sche Abgriinde.



